SPELERS

2 tot 4 spelers.

ledereen kiest:
paters, glazen,

kaas of molens.
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interactie en plezier.

VOORBEREIDING * Elke speler krijgt 7 kaarten.

» Elke speler heeft 3 pionnen.
* De jongste speler begint.

. Speel 1 kaart.
. Zet een pion het aantal vakjes vooruit als het getal.
. Leg de kaart op de aflegstapel.

. Geen kaarten meer? Neem 1 nieuwe kaart
van de stapel in het midden.

SLAAN Land je op een vakje waar al een pion
van een andere speler staat?
— Die pion gaat terug naar de start.

SPECIALE @ — neem 2 extra kaarten.
VAKIJES @ — neem 3 extra kaarten.

NAAR HET Na een volledige ronde rond het bord

moet een pion nog 3 vakjes afleggen
MIDDEN om het midden te bereiken.

WINNAAR De eerste speler die zijn 3 pionnen
in het midden krijgt, wint het spel.
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