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Je villa staan.
Spelverloop

.De speler die aan de beurt is, neemt een kraal uit de zak.
9.De genomen kraal geeft een kleur aan.
4.De speler loopt naar de puzzelstukken en kiest het stukje dat past bij het thema

dat bij deze kleur hoort.
5.De speler neemt het juiste puzzelstuk en loopt terug naar het huis.
6.Bevestig het puzzelstuk op de juiste plaats op het huig door de velcrozijden aan

elkaar te plakken.
7.Daarna i¢ de volgende speler aan de beurt.
Belangrijk
« Er mag telkens maar één gpeler tegelijk naar de puzzelstukken lopen.

WL~ Alg een speler een fout stukje neemt, moet dit teruggelegd worden en mag de speler

.’/

opnieuw zoeken.
- Het'\gpel eindigt wanneer alle puzzelstukken correct op het huig zijn bevestigd.
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